REGULAMIN HACKATHONU SPACESHIELD HACK 2026

(zwany dalej Regulaminem)

§ 1 Informacje ogdlne.

1.

Hackathon Spaceshield Hack 2026 wraz z konkursem (zwany dalej
Hackathonem lub  wydarzeniem) to dwudniowe wydarzenie,
ukierunkowane na rozwdj lokalny, ktére w swoim podstawowym zatozeniu
ma popularyzowaé wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan, technologii,
zaszczepiac postawy innowacyjnosci, kreatywnosci oraz
przedsiebiorczosci.

Przez Hackathon nalezy rozumiec: wydarzenie w formule maratonu
projektowego i kreatywnego wraz z konkursem w formie stacjonarnej, w
trakcie, ktérego uczestnicy opracowujg pomysty na projekty, bedace
proponowanymi rozwigzaniami, stanowigcymi odpowiedZz na wyzwania
postawione przez Organizatora wydarzenia.

§ 2 Organizator

1.

Organizatorami Hackathonu sg Stalowowolska Agencja Rozwoju
Regionalnego Sp. z 0.0., ul. Eugeniusza Kwiatkowskiego 3A, 37- 450 Stalowa
Wola oraz Gmina Stalowa Wola, ul.Wolnosci 7, 37-450 Stalowa Wola.

2. W kwestiach organizacyjnych nalezy kontaktowac sie z Organizatorem pod

adresem email: spaceshield@starr.pl

8 3 Forma, miejsce i termin


mailto:spaceshield@starr.pl

1. Hackathon odbedzie sie wytgcznie w formie stacjonarnej w dniach 23-24
maja 2026 r. na terenie Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Komisji Edukacji
Narodowej w Stalowej Woli.

2. Miejsce realizacji Hackathonu dostosowane jest do potrzeb osob z
niepetnosprawnosciami.

3. Wydarzenie rozpocznie sie okoto 9:30 w sobote 23 maja i zakonhczy okoto
godziny 15:00 24 maja. Uczestnik ma mozliwos¢ ukonhczenia zadania
wczesniej niz wyznaczony czas.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zmiany czasu i miejsca realizacji
Hackathonu.

84 Cele

1. Ideg wydarzenia jest tgczenie obszaréw kosmicznego, obronnego oraz
technologii podwdéjnego zastosowania. Hackathon ma w szczegdlnosci na
celu:

a) wspieranie rozwoju lokalnego,

b) poszukiwanie innowacyjnych rozwigzan problemow miejskich,

c) wprowadzenie uczestnikbw, w tym szczegélnie mtodziezy w Swiat
innowacji i nowoczesnego biznesu poprzez nauke oraz nabycie przez
nich cennych umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem danych
satelitarnych, nowoczesnych technologii, sztucznej inteligencji oraz
rozwigzan cyfrowych,

d) wyszukiwanie i wspieranie zdolnych, kreatywnych mtodych oséb,

e) inspirowanie postaw proaktywnych,

f) zachecanie do rozwoju kompetencji pozgdanych na rynku pracy,

g) aktywizacje spoteczng miodziezy,

h) integracje Srodowiska mtodziezy,

i) rozwdj umiejetnosci pracy zespotowe;.

8§ 5 Uczestnicy i kryteria rekrutacji



. Uczestnikiem hackathonu moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra posiada
petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych i nie pozostaje w stosunku pracy z
ktérymkolwiek z Organizatorow.

. W wydarzeniu, obok uczestnikdéw, udziat biorg réwniez wolontariusze,
mentorzy, prelegenci, cztonkowie jury oraz inni zaproszeni goscie, do
ktérych  majg rdéwniez zastosowanie postanowienia niniejszego
Regulaminu. Osoby te sg zobowigzane do zapoznania sie z treScig
Regulaminu oraz do jego przestrzegania w zakresie dotyczgcym ich udziatu
w Wydarzeniu.

. Organizatorzy informujg, ze program hackathonu przewiduje intensywne i
wymagajgce zadania realizowane przez maksymalnie 24 godziny. Uczestnik
powinien rozsgadnie oceni¢ swoje mozliwosci, a w razie watpliwosci
skonsultowac sie z lekarzem, aby upewnic sie, ze jego stan zdrowia pozwala
na udziat w wydarzeniu.

. Uczestnictwo w Hackathonie SpaceShield Hack mozliwe jest po
prawidtowym wypetnieniu formularza rejestracyjnego, dostepnego online
na landing page wydarzenia, znajdujgcego sie pod adresem:
https://spaceshield.pl/ badz

https://app.evenea.pl/event/spaceshieldhack2026/

. Rejestracja online bedzie mozliwa od 17 marca do 23 maja 2026 do godziny
12:00. Rejestracja moze zosta¢ skrécona przy wyczerpaniu liczby
dostepnych miejsc.

. Rejestracja online wymaga podania nastepujgcych danych: imie i nazwisko,
adres e-mail, telefon kontaktowy, informacje o zespole, reprezentowane;j
organizacji, lokalizacji oraz inne uwagi i pytania otwarte - komplet
wymaganych informacji znajduje sie w formularzu na stronie
https://app.evenea.pl/event/spaceshieldhack2026/

. Udziat w Hackathonie jest dobrowolny.
. Maksymalna liczba uczestnikow Hackathonu to 500 oséb.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zwiekszenia badz zmniejszenia
maksymalnej liczby uczestnikow.


https://app.evenea.pl/event/spaceshieldhack2026/
https://app.evenea.pl/event/spaceshieldhack2026/
https://spaceshield.pl/

10.0soby zakwalifikowanie do udziatu w Hackathonie, tj. wpisane na liste
uczestnikow, zostang powiadomione przez Organizatoréw na wskazane w
formularzu rejestracyjnym online dane kontaktowe.

11.Zespot pracujgcy nad projektem rozwigzania dla danego wyzwania moze
liczy¢ od 1 do maksymalnie 6 oséb.

12.Uczestnik moze wzig¢ udziat w wydarzeniu po zaakceptowaniu jego
zgtoszenia przez Organizatoréw. Potwierdzenie akceptacji zgtoszenia
zostanie wystane uczestnikowi drogg mailowg. Tylko uczestnicy, ktorzy
otrzymali potwierdzenie mailowe, sg uznawani za poprawnie
zarejestrowanych na wydarzenie.

8§ 6 Zasady realizacji Hackathonu, konkursu, wyzwania i nagrody.

1. Zadaniem uczestnikéw konkursu bedzie stworzenie koncepcji projektu,
bedacego odpowiedzig na postawione przez Organizatora wyzwania.

2. Zespoty przygotujg projekty w trakcie trwania konkursu.

3. Uczestnicy muszg posiada¢ petnie autorskich praw majatkowych oraz
osobistych do wytworzonych przez siebie projektow oraz projekty te nie
mogqg by¢ przedmiotem jakichkolwiek praw majgtkowych oraz osobistych
0s0b trzecich lub by¢ obcigzone jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.

4. Uczestnicy nie mogg zamieszcza¢ w projektach tresci niedozwolonych
przez przepisy prawa lub naruszajgcych ogdlnie przyjete normy moralne
lub obyczajowe, w szczegdlnosci tresci pornograficznych, uwitaczajgcych
godnosci cztowieka, propagujgcych nadmierng, nieuzasadniong przemoc,
wzywajgcych do nienawisci rasowej, wyznaniowej, narodowosciowej lub
naruszajgcej prawa mniejszosci seksualnych, jak roéwniez tresci
propagujgcych zazywanie narkotykow lub innych szkodliwych substanc;i.

5. Warunkiem wziecia udziatu w ocenie jest przestanie przez zespoét biorgcy
udziat w konkursie, zgodnie z wytycznymi przekazanymi w trakcie
wydarzenia, w dniu 24 maja 2026r. do godziny 11:30 kompletnego
zgtoszenia zawierajgcego: nazwe zespotu i projektu, opis rozwigzania,
prezentacje i inne wymagane w formularzu. Zgtoszenie musi zostac
dostarczone za posrednictwem wskazanego przez Organizatoréw systemu



lub platformy. Niedopetnienie tego obowigzku skutkowac bedzie
wykluczeniem zespotu z procesu oceny.

6. Po uptywie wyznaczonego czasu, zabronione jest dokonywanie
jakichkolwiek zmian i poprawek w stosunku do przygotowanego projektu.
Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego czasu nie beda
brane pod uwage przez Jury.

7. Rozwigzanie prezentowane w ramach opracowanego projektu musi by¢
pracg wiasng, nigdzie wczesniej niepublikowang, nieprezentowang,
niewykorzystang w jakimkolwiek konkursie lub innym podobnym
wydarzeniu, nieobcigzong roszczeniami os6b trzecich i musi zostac
wykonane w trakcie trwania konkursu.

8. Ztozone projekty nalezy przygotowa¢ w formie prezentacji (liczacej
maksymalnie 10 slajdéw) lub filmu (trwajgcego maksymalnie 3 minuty),
zawierajgcego co najmniej nastepujgce informacje:

a. Nazwa zespotu.

b. Sktad zespotu.

¢. Nazwa rozwigzania.

d. Nazwa wyzwania, na ktére odpowiedz stanowi rozwigzanie.
e. Przedstawienie rozwigzania.

9. Wszystkie prawidtowo ztozone projekty podlega¢ bedg ocenie Jury,
sktadajgcego sie z minimum 3 oséb.

10.Jury zapozna sie z wszystkimi projektami zespotow, prawidtowo
zgtoszonymi do oceny. Ocena podzieli sie na dwa etapy:

a. L ETAP - ocena, czy zostaty spetnione wymagania formalne nadsytanych
projektow, tylko projekty spetniajgce wszystkie wymagania formalne
moggq przejs¢ do kolejnego etapu oceny - wymagania formalne zostang
podane w dniu wydarzenia.

b. II ETAP - ocena i wybor przez juroréw najlepszych projektéw w kazdej
ze wskazanych kategorii. Uczestnicy mogg zostaC poproszeni przez
juroréw do krotkiego zaprezentowania swojego projektu, jesli
rozwigzanie nie jest dla nich jasne.



11.Kryteria oceny projektéw przez Jury (kazdy z juroréw ocenia poszczegdlne
projekty zgodnie z ponizszymi kryteriami) z wyjatkiem zadan od partnerdw
konkursu, firm ALDEC oraz Polskiego Twoarzystwa Rakietowego. Partnerzy

okreslajg swoje wtasne kryteria oceny:

a.

Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ koncepcji - Na ile projekt zaskakuje
pomystem, formg lub sposobem opowiedzenia historii? Czy wnosi
Swieze spojrzenie na temat kosmosu, miasta i technologii?
Zgodnosc z tematykg wyzwania - Na ile praca oddaje ducha SPACE 4
TALENTS oraz realia Stalowej Woli? Czy w sposéb czytelny i
inteligentny nawigzuje do motywow kosmicznych, satelitarnych,
obronnych lub dual-use?

Atrakcyjno$¢ odbiorcza i sita angazowania - Czy dzieto przycigga
uwage, bawi, inspiruje lub budzi emocje? Czy forma jest efektowna
wizualnie, narracyjnie lub interaktywnie?

Potencjat promocyjny - Czy projekt mozna wykorzysta¢ do promocji
wydarzenia, miasta lub przysztych edycji projektu? Czy ma potencjat
medialny, wiralowy lub ekspozycyjny?

Jakos¢ wykonania i spéjnos¢ - Czy projekt jest dopracowany, czytelny
i logicznie zbudowany? Czy wszystkie elementy - pomyst, estetyka,
narracja, interakcja - tworzg spdjng catosc¢?

12.Kategoria Open oceniana jest przez Jury w oparciu o nastepujgce kryteria:

a.

Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ koncepcji - Na ile projekt zaskakuje
pomystem, formg lub sposobem opowiedzenia historii? Czy wnosi
Swieze spojrzenie na temat kosmosu, miasta i technologii?
Zgodnos¢ z tematykg wyzwania - Na ile praca oddaje ducha SPACE 4
TALENTS oraz realia Stalowej Woli? Czy w sposob czytelny i
inteligentny nawigzuje do motywdéw kosmicznych, satelitarnych,
obronnych lub dual-use?

Atrakcyjnos¢ odbiorcza i sita angazowania - Czy dzieto przycigga
uwage, bawi, inspiruje lub budzi emocje? Czy forma jest efektowna
wizualnie, narracyjnie lub interaktywnie?

Potencjat promocyjny - Czy projekt mozna wykorzysta¢ do promogji
wydarzenia, miasta lub przysztych edycji projektu? Czy ma potencjat
medialny, wiralowy lub ekspozycyjny?



e. Jakos¢ wykonania i spéjnosc - Czy projekt jest dopracowany, czytelny
i logicznie zbudowany? Czy wszystkie elementy - pomyst, estetyka,
narracja, interakcja - tworzg spdjng catosc¢?
13.Na ocene projektu sktada sie suma punktéw przyznanych przez kazdego z
Jurorow.
14.)Jezeli jury nie bedzie mogto podjg¢ jednogtosnej decyzji moze ocenic
projekt rowniez na podstawie jakos¢ prezentacji i Q&A

15.W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw przez 2 lub wiecej
projekty pretendujgce do miana laureatéw, ostateczng decyzje o kolejnosci
projektow w rankingu podejmuje Jury poprzez gtosowanie.

14.Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie. Stanowig
one indywidualng eksperckg ocene poszczegdlnych rozwigzan.

15.Wyniki Konkursu zostang ogtoszone 24.05.2026 r. niezwtocznie po
dokonaniu oceny.

16.Dla zespotdw, ktére przedstawig najlepsze projekty przewidziano nagrody
ktorych pula wynosi ponad 50 000 PLN. Wysoko$¢ nagréd za poszczegdlne
zadania i zajete miejsca zostanie opublikowana na stronie wydarzenia,
najpézniej w dzien rozpoczecia wydarzenia. Pula nagréd moze ulec
zmianie.

17.Nagrody przyznawane sg na rzecz zespotu. Organizatorzy nie ingerujg w
ustalenia i podziat nagrody pomiedzy uczestnikow danego zespotu (np.
podziat nagrody w réwnych czesciach dla kazdego cztonka zespotu),
aczkolwiek cztonkowie zespotu sg zobowigzani do niezwlocznego
powiadomienia Organizatorow o wspomnianym podziale poprzez
wypetnienie Oswiadczenia do celéw wyptaty nagrody.
Oswiadczenie stanowi zatgcznik do niniejszego regulaminu.

18.Wartos$¢ przekazywanych nagrdd pienieznych zostanie pomniejszona o
zryczattowany podatek dochodowy w stawce zgodnej z przepisami
obowigzujgcego prawa (jesli zgodnie z prawem polskim wystgpi
koniecznos¢ zaptaty tego podatku).

19.Niezaleznie od nagrod dla laureatéw wybranych przez Jury, Partnerzy
wydarzenia mogg przyznawa¢ nagrody dodatkowe - finansowe,
niematerialne i/lub rzeczowe. Niniejszy Regulamin nie ma zastosowania do
zasad wreczania takiego wyroznienia.



20.Uczestnicy we wtasnym zakresie zaopatrujg sie w sprzet oraz
oprogramowanie, ktére bedg im potrzebne podczas wydarzenia w
zaleznosci od wybranej techniki prezentacji koncepcji rozwigzania
(programy graficzne, programistyczne i inne). Organizatorzy nie
odpowiadajg za uzywane przez uczestnikbw oprogramowania podczas
wydarzenia, w tym w szczegdlnosci za naruszenie praw autorskich oséb
trzecich do uzywanego oprogramowania.

21.0rganizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne usterki
techniczne po stronie uczestnika, moggce mie¢ wptyw na wynik jego

pracy.

22.0rganizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne niekorzystne
nastepstwa korzystania przez uczestnikdw z udostepnionej sieci Internet.
Kazdy z uczestnikbw ma obowigzek posiadania aktualnego
oprogramowania antywirusowego, zapewniajgcego bezpieczenstwo
danych zgromadzonych na sprzecie przez niego uzywanym oraz sprzecie
innych uczestnikéw.

24.Przystepujac do konkursu, uczestnik stwierdza, ze nie ma zadnych
przeciwwskazan zdrowotnych, aby mégt uczestniczy¢ w tym wydarzeniu.
Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za skutki zdrowotne
uczestnika powstate w zwigzku z udziatem w konkursie, z wytgczeniem
szkod wyrzadzonych umysinie.

§ 7 Obowigzki Uczestnikow.

1. Uczestnicy zobowigzani sg do:

a. zapoznania sie z trescig niniejszego Regulaminu i stosowania jego
zapisow,

b. udziatu w konkursie,

c. wilasciwego zachowania, w szczegdllnosci zgodnego z zasadami
wspotzycia spotecznego w trakcie Hackathonu,

d. przestrzegania w trakcie wydarzenia przepiséw powszechnie
obowigzujgcego prawa,

e. przestrzegania regulaminu obiektu, na terenie ktérego realizowane
bedzie wydarzenie,



f. wykonywania polecen porzadkowych i organizacyjnych kadry
Organizatora,

g. podpisania listy obecnosci potwierdzajgcej udziat w SpaceShield Hack,

h. udziatu w testach, badaniach, analizach, ankietach, ktére odbedg sie w
trakcie Hackathonu i po jego zakohczeniu, majgcych na celu zbadanie
efektow wydarzenia, doskonalenie oferowanego wsparcia oraz
monitorowanie poziomu rezultatéw osiggnietych w trakcie projektu, w
tym dotyczagcych oceny jakosci SpaceShield Hack, w ktéorym wzieli
udziat,

i. niezwlocznego zgtaszania braku mozliwosci udziatu w Hackathonie:
osobiscie, telefonicznie lub mailowo,

2. Udziat Uczestnikow w Hackathonie moze by¢ dokumentowany materiatem
w formie papierowej, zdjeciowej i filmowej/nagran audio.

3. Uczestnicy bedacy cztonkami Zespotdéw, ktére zostang laureatami
hackathonu i otrzymajg nagrody, zobowigzujg sie do informowania, ze ich
projekt zostat stworzony w trakcie hackathonu SpaceShield, w ramach
projektu SPACE 4 TALENTS. Informacja ta powinna by¢ zamieszczana we
wszelkich materiatach, prezentacjach oraz komunikatach dotyczgcych
nagrodzonego projektu, w komunikacji publicznej i prywatne,;.

§ 8 Dostepnos¢ i zasady wspotpracy.

1. Hackathon realizowany bedzie zgodnie z zasadg réwnosci szans kobiet i
mezczyzn oraz niedyskryminacji, w tym dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami:

a. Uczestnicy bedg mogli uzyska¢ wsparcie w ramach projektu bez
wzgledu na pte¢, rase, pochodzenie etniczne, narodowos¢, religie,
wyznanie, Swiatopoglad, niepetnosprawnos¢ lub orientacje seksualna.

b. Uwzglednione zostang indywidualne potrzeby i mozliwosci uczestnika o
ile ich realizacja jest mozliwa w ramach organizacyjnych i charakteru
Hackathonu.



c. Hackathon realizowany bedzie w miejscach dostepnych (podjazdy,
windy, schodotazy itp.) i w sposdb umozliwiajgcy udziat w nim osobom z
niepetnosprawnosciami.

d. Osoby z niepetnosprawnosciami i o szczegdlnych potrzebach, bedg
mogty uzyska¢ wsparcie zgodnie z ich indywidualnymi potrzebami,
wynikajgcymi z deficytow (np. w zakresie poruszania sie po obiekcie,
przygotowania wiekszg czcionkg materiatéw, tatwej do zrozumienia
informacji itp.).

2. Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania praw i godnosci osobistej
innych uczestnikéw. Podczas SpaceShield Hack obowigzuje bezwzgledny
zakaz uzywania obrazliwych zwrotéw stownych, komentarzy odnoszgcych
sie do ptci, tozsamosci piciowej, wieku, orientacji seksualnej,
niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rasy, pochodzenia etnicznego
lub religii.

3. W trakcie trwania Hackathonu oraz na wszelkich kanatach komunikacji
zespotowej wydarzenia surowo zabrania sie:

a. wszelkich form zastraszania, przesSladowania oraz wyrazania
obrazliwych uwag czy komentarzy,

b. uzywania jezyka uznawanego powszechnie za nieakceptowalny,
wigczajgc w to wulgaryzmy oraz wszelkie wypowiedzi, ktére mogg urazi¢
uczucia religijne, Swiatopoglagdowe czy propagowac dyskryminacje,

C. propagowania tresci o charakterze rasistowskim, terrorystycznym,
nieobyczajnym, brutalnym lub naruszajgcym porzadek publiczny,

d. agitacji politycznych,

e. wykorzystania i posiadania przez uczestnikéw broni lub innych
niebezpiecznych przedmiotéw - w razie koniecznosci o takiej sytuacji
powiadomione zostang odpowiednie stuzby,

f. korzystania lub bycia pod wptywem napojéw alkoholowych, srodkéw
odurzajgcych lub substancji psychotropowych lub ich odpowiednikéw
(dopalacze) na terenie obiektu, na ktérym przeprowadzanych jest
konkurs jest zakazane - w razie koniecznosci o takiej sytuacji
powiadomione zostang odpowiednie stuzby,



g. prowadzenia przez uczestnikow lub zespoty jakichkolwiek dziatan
komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a takze
agitacyjnych  oraz zbiérek pienieznych, nieuzgodnionych z
Organizatorami, jak réwniez dziatan niezgodnych z obowigzujgcymi
przepisami prawa.

4. Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatorow wszelkie
przypadki nieodpowiednich zachowan innych uczestnikéw.

8 9 Zasady rezygnacji i wykluczenia z udziatu we wsparciu.

1. Uczestnik ma prawo zrezygnowac z udziatu w Hackathonie, przed jego
realizacjg, informujgc o tym fakcie drogg mailowg niezwtocznie po podjeciu
decyzji, nie pdzniej niz na 5 dni robocze przed rozpoczeciem Hackathonu.

2. Organizatorzy majg prawo wykluczy¢ z udziatu w Hackathonie uczestnikow,
ktorzy razaco naruszyli porzagdek organizacyjny przyjety niniejszym
Regulaminem, w szczegdélnosci ktorzy:

a. naruszyli nietykalno$¢ cielesng innej osoby (np. innego uczestnika
projektu, osoby prowadzgcej warsztaty, mentora, jurora, pracownika
Organizatora lub Wykonawcy zamowienia zwigzanego z realizacjg
Hackathonu) lub dopuscili sie udowodnionego aktu
kradziezy/wandalizmu, lub agres;ji fizycznej lub stowne;j.

b. podawali nieprawdziwe dane osobowe lub sktadali sfatszowane
dokumenty, realizowali dziatania niedozwolone.

3. Wykluczenie z Hackathonu oznacza automatycznie wykluczenie z
mozliwosci udziatu w wydarzeniu i utracenie prawa do otrzymania
nagrody.

4. W przypadku aktéw wandalizmu, prowadzacych do zniszczenia mienia,
osoby, ktére sie ich dopuscity, obcigzone zostang kosztami
naprawy/wymiany zniszczonego mienia.

5. Kazdy przypadek ewentualnego wykluczenia uczestnika rozpatrywany
bedzie indywidualnie przez Organizatorow, a decyzja podjeta w tej sprawie
musi by¢ uzasadniona i jest nieodwotalna.



. Uczestnikowi nie przystuguje zadne prawo do odszkodowania z tytutu
wykluczenia.

8 10 Odpowiedzialno$¢ i Kodeks postepowania

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za ewentualne szkody
materialne, fizyczne, zdrowotne oraz inne wypadki losowe uczestnikdw,
ktore bedg miaty miejsce w trakcie realizacji Hackathonu, w szczegdlnosci
za wszelkiego rodzaju wypadki losowe.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie rzeczy nalezgce do
Uczestnikébw  biorgcych udziat w Hackathonie, ktére zostang
zgubione/zepsute/ukradzione w trakcie jego trwania (np. okrycia, rzeczy
osobiste itp.). Uczestnicy biorg petng odpowiedzialno$¢ za swojg wtasnosé
(w tym sprzet komputerowy). Organizatorzy nie ponosza
odpowiedzialnosci za ewentualne straty.

. Na hackathonie SpaceShield dgzymy do stworzenia Srodowiska, w ktérym
WSzyscy uczestnicy czujg sie bezpiecznie, szanowani i zmotywowani do
petnego zaangazowania. Naszym celem jest zapewnienie wydarzenia, w
ktérym kazda osoba ma réwne szanse, bez wzgledu na doswiadczenie,
pochodzenie, ptel czy jakiekolwiek inne roznice.

. Hackathon SpaceShield to miejsce, w ktéorym kazdy ma prawo do
uczestniczenia w bezpiecznym i wspierajgcym Srodowisku. Wszelkie formy
agresji, zastraszania, nekania, wykluczania lub innych dziatan, ktére
mogtyby naruszy¢ godnos¢ uczestnikdw, sg zabronione. Zawsze staraj sie
wyrazac swoje opinie w sposéb konstruktywny i z szacunkiem.

. Hackathon to czas, w ktérym wszyscy powinni mie¢ rowny dostep do
zasobow i wsparcia. Zachecamy do wspétpracy i wymiany wiedzy miedzy
uczestnikami, niezaleznie od poziomu doswiadczenia. Promujemy
wspieranie sie nawzajem, dzielenie sie pomystami i rozwigzywaniem
problemow razem.

. Wszystkie interakcje, zaréwno offline, jak i online, powinny odbywac sie w
zgodzie z zasadami szacunku i wspotpracy. Oczekujemy, ze komunikacja
osobista oraz na platformach online, w tym podczas sesji mentoringowych,
bedzie odbywac sie w sposéb kulturalny i profesjonalny.



7. Prosimy o przestrzeganie obowigzujgcych przepiséw prawnych, w tym
zasad ochrony danych osobowych. Zachowanie prywatnosci i danych
innych uczestnikdw jest absolutnym priorytetem.

8. Jesli napotkates/napotkatas sytuacje, ktéra tamie zasady Code of Conduct,
prosimy o zgtoszenie tego niezwtocznie organizatorom. Zgtoszenia beda
traktowane poufnie i odpowiednie dziatania zostang podjete w celu
zapewnienia przestrzegania zasad.

9. W przypadku naruszenia zasad Regulaminu i Kodeksu Postepowania
organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do podjecia odpowiednich dziatan,
w tym upomnienia lub usuniecia uczestnika z hackathonu.

8 11 Klauzula Informacyjna RODO

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE(Dz. Urz. UEL 1192 04.05.2016, str. 1, z
pozn. zm.) (dalej: RODO) informujemy, ze wspdlnie przetwarzamy Panstwa dane
osobowe oraz informujemy o zasadniczej tresci wspolnych uzgodnien
Wspotadministratorow.

1. Wspdétadministratorami Pani/Pana danych osobowych sa:

a. GMINA STALOWA WOLA, majgca siedzibe w Stalowej Woli przy ul.
Wolnosci 7,

b. STALOWOWOLSKA AGENCJA ROZWOJU REGIONALNEGO SPOLKA Z
OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA, majaca siedzibe w Stalowe;
Woli  przy ul. Kwiatkowskiego 3A, zwani dalej réwniez
~Wspdétadministratorami” lub ,Administratorem/-ami"”.

2. Wspdlne administrowanie danymi osobowymi na podstawie art. 26 ust. 1
RODO nie ma wptywu na realizacje uprawnien przystugujgcych Pani/Panu
na podstawie RODO. Zgodnie z ustaleniami miedzy Wspo6tadministratorami
kazdy ze Wspotadministratoréw jest podmiotem odpowiedzialnym za
zgodne z RODO przetwarzanie danych osobowych.



3. Wspodtadministratorzy wyznaczyli punkt kontaktowy, z ktérym mozna sie
kontaktowa¢ w sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych:
e-mail: iod@starr.pl . Niezaleznie od powyzszego w sprawach dotyczgcych
przetwarzania danych osobowych mozna sie kontaktowac z kazdym ze
Wspotadministratorow.

4. Kontakty do IOD: Wyjasnien w sprawach dotyczacych przetwarzania
danych osobowych udziela Inspektor Ochrony Danych, z ktérym mozna
skontaktowac sie

a. W Gminie Stalowa Wola - pod adresem e-mail: iod@stalowawola.pl , a

takze pocztg tradycyjng pod adresem: 37-450 Stalowa Wola, ul.
Kwiatkowskiego 1 z dopiskiem ,,Do Inspektora Ochrony Danych”.

b. W Agencji - pod adresem e-mail: iod@starr.pl, a takze pocztg tradycyjng
pod adresem: 37-450 Stalowa Wola, ul. Kwiatkowskiego 3A z dopiskiem
.Do Inspektora Ochrony Danych”.

5. Wspoétadministratorzy przetwarzajg Pana/Pani dane osobowe w celu:

a. Realizacji wydarzenia ,Hackathon Spaceshield Hack 2026: w ramach
Projektu ,SPACE 4 TALENTS - Model przyciggania i zatrzymywania
talentow w miastach tracgcych funkcje spoteczno-gospodarcze, poprzez
tworzenie warunkéw dla rozwoju przemystu kosmicznego, na
przyktadzie rozwigzan StalowejWoli”, w ramach inicjatywy EUI-IA,
(realizacji wsparcia w ramach projektu, rozliczen, promocji projektu,
monitorowania projektu, prezentacji efektéw projektu, kontroli i
potwierdzenia realizacji projektu, archiwizacji dokumentacji projektu) -
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ci e RODO w zw. z wtasciwymi przepisami
szczegOlnymi;

b. dokumentowania realizacji projektu w postaci zdje¢, filméw i nagran
audio-gtosu - tj. utrwalania wizerunku; przekazywania tych danych
uprawnionym podmiotom uczestniczgcym w realizacji/kontrolujgcym
projekt - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e RODO w zwigzku z wiasciwymi
przepisami szczegolnymi;

c. rozpowszechniania wizerunku (zdjecia, film, nagrania audio-gtos) - tj.
ilustrowania informacji realizacji Projektu, promocji Projektu oraz
promocji Wspétadministratorow - na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f
(uzasadniony interes) lub a RODO (zgoda) w zwigzku z art. 81 ustawy z
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dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Uzasadnionym interesem Administratora jest promocja projektu oraz
promocja Wspodtadministratorow. W sytuacji przetwarzania danych
osobowych na podstawie zgody - Uczestnikowi przystuguje prawo do
cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych - Uczestnik ma
prawo w dowolnym momencie wycofac¢ zgode na przetwarzanie danych
osobowych. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

6. Wspdtadministratorzy danych osobowych, przetwarzajg Pana/Pani dane
osobowe na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa, Umowy
Partnerstwa zwigzanej z realizacjg Projektu; Umowy o dofinansowanie na
realizacje Projektu z dnia 19 sierpnia 2024 roku oraz w szczegdlnosci
zgodnie z:

a. Ustawa z dnia 27 sierpnia 2009 r. o finansach publicznych,

b. Ustawg z dnia 11 wrzesnia 2019 r. - Prawo zamdwien publicznych
(Dz.U.2024.1320 t.j.,, ze zm.), w zakresie w jakim strona jest
zobowigzana do jej stosowania;

c. Ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych
(Dz.U.2019.1781 t.j. ze zm.);

d. Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz.
UEL 1192z 04.05.2016 r., str. 1), zwanego dalej ,RODO";

e. Wytycznymi Ministra Funduszy i Polityki Regionalnej dotyczgce
kwalifikowalnosci wydatkéw na lata 2021-2027.

f. Decyzjg Komisji C(2021) 9282 ostateczna z 16 grudnia 2021 r. w sprawie
finansowania Europejskiej Inicjatywy Miejskiej wspieranej przez
Europejski Fundusz Rozwoju Regionalnego i przyjecie Planu Pracy na
lata 2021-2022;

g. Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (EU, Euratom)
2018/1046 z 18 lipca 2018 r. dotyczacym przepiséw finansowych
majgcych zastosowanie do ogdlnego budzetu Unii;



h. Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (EU) 2021/1058 z
24 czerwca 2021 r. dotyczgcym Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego i Funduszu Spéjnosci;

i. Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego I Rady (UE) 2021/1060 z
24 czerwca 2021 ustanawiajgcym wspoélne przepisy Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu
Spotecznego Plus, Funduszu Spéjnosci, Funduszu na rzecz
Sprawiedliwej Transformacji i Europejskiego Funduszy Morskiego,
Rybactwa I Akwakultury a takze przepisy finansowe na potrzeby tychze
funduszy oraz na potrzeby Funduszu Azylu, Migracji I Integracji,
Funduszu Bezpieczenstwa Wewnetrznego i Instrumentu Wsparcia
Finansowego na rzecz Zarzgdzania Granicami i Polityki Wizowej; j.
Zasadami szczegdétowymi dla Inicjatywy okreslonymi w Wytycznych
EUL-IA;

7. Odbiorcami Pana/Pani danych osobowych mogg by¢:

a.

e.

jednostki organizacyjne Gminy Stalowa Wola i Partnerzy projektu,
zaangazowani w realizacje projektu (wymienieni w Regulaminie
Wdrazania Projektu);

Wykonawcy realizujgcy ustugi w ramach projektu i wsparcie na rzecz jego
uczestnikéw;

podmioty realizujgce zadania z zakresu monitoringu/audytu projektu
takie jak: Staty Sekretariat (zespdt doswiadczonych specjalistow, ktéry
petni funkcje ,punktu kompleksowej obstugi” dla wszystkich witadz
miejskich i podmiotéw zaangazowanych w Europejskg Inicjatywe
Miejskg) oraz inne instytucje zwigzane z realizacjg programu, takie jak
instytucje audytowe UE oraz zewnetrzni kontrolerzy upowaznieni do
dziatania w imieniu tych jednostek;

. organy wiadzy publicznej oraz podmioty wykonujgce zadania publiczne

lub dziatajgce na zlecenie organdw wiadzy publicznej, w zakresie i w
celach, ktére wynikajg z przepiséw powszechnie obowigzujgcego
prawa;

inne podmioty uprawnione na podstawie przepisow prawa.

8. Pana/Pani dane osobowe nie bedg poddawane profilowaniu.



9. Pana/Pani dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowe;j.

10.W odniesieniu do Pana/Pani danych osobowych decyzje nie bedg
podejmowane w sposéb zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO.

11.Pana/Pani dane osobowe bedg przetwarzane przez okres realizacji
Projektu (Projekt realizowany jest w okresie od 01.12.2024 r. do 29.02.2028
r.), @ nastepnie przechowywane zgodnie z przepisami prawa, do dnia 31
grudnia 2035 r. lub dtuzej, jesli trwajg audyty, odwotania, postepowania
sgdowe lub dochodzenia roszczeh zwigzanych z Umowg o
dofinansowanie.

12.Posiada Pan/Pani:

a. na podstawie art. 15 RODO prawo dostepu do danych osobowych
Pana/Pani dotyczgcych;

b. na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania lub uzupetnienia
Pana/Pani danych osobowych;

C. na podstawie art. 18 RODO prawo zgdania od Administratora
ograniczenia przetwarzania danych osobowych;

d. prawo do przenoszenia danych osobowych - przystuguje w ramach
przestanek i na warunkach okreslonych w art. 20 RODO ;

e. prawo do usuniecia danych - przystuguje w ramach przestanek i na
warunkach okreslonych w art. 17 RODO, tj. nie jest mozliwe usuniecie
danych osobowych niezbednych, w szczegélnosci do:

f. wypetnienia obowigzku prawnego, jezeli nie mingt obowigzkowy okres ich
przechowywania;

g. wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym lub w ramach
sprawowania wiadzy publicznej powierzonej Administratorowi;

h. celéw archiwalnych w interesie publicznym;

i. prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania - przystuguje w
ramach przestanek i na warunkach okreslonych w art. 21 RODO;

j. prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uzna Pan/Pani, ze przetwarzanie danych osobowych
Pana/Pani dotyczgcych narusza przepisy RODO.

13.Podanie danych jest dobrowolne, ale konieczne do realizacji celu
przetwarzania danych osobowych, o ktérym mowa powyzej. Ich odmowa
oznacza brak mozliwosci udziatu w Projekcie.



14.Wspétadministratorzy, zapewniajg odpowiedni poziom bezpieczenstwa
danych osobowych poprzez:
a. zdolnos¢ do ciggtego zapewnienia poufnosci, integralnosci, dostepnosci

b.

C.

i odpornosci systemow i ustug przetwarzania danych osobowych;

zdolnos$¢ do szybkiego przywrécenia dostepnosci danych osobowych i
dostepu do
nich w razie incydentu fizycznego lub technicznego;

d. w miare potrzeb i mozliwosci Wspotadministratorzy zobowigzujg sie do

stosowania tam, gdzie ryzyko tego wymaga pseudonimizacje oraz
szyfrowanie Twoich danych osobowych.

15.Kazdy Wspoétadministrator danych osobowych, zapewni Srodki techniczne i

organizacyjne umozliwiajgce nalezyte zabezpieczenie danych osobowych,

spetniajgce  wymagania, o ktérych mowa w art. 32 RODO.

Wspdétadministratorzy bedg w szczegdlnosci:

a.

prowadzi¢ dokumentacje opisujgcg sposob przetwarzania danych
osobowych oraz $rodki techniczne i organizacyjne zapewniajgce
ochrone i bezpieczenstwo przetwarzanych danych osobowych, w tym w
szczegolnosci polityke ochrony danych osobowych

przechowywa¢ dokumenty w przeznaczonych do tego szafach
zamykanych na zamek lub w zamykanych na zamek pomieszczeniach,
niedostepnych dla oséb nieupowaznionych do przetwarzania danych
osobowych oraz zapewniajgcych ochrone dokumentdéw przed utrata,
uszkodzeniem, zniszczeniem, a takze przetwarzaniem z naruszeniem
RODO;

prowadzi¢ ewidencje oséb upowaznionych do przetwarzania danych
osobowych.

Kazdy Wspétadministrator danych osobowych, zobowigze osoby
upowaznione do przetwarzania danych osobowych do przestrzegania
nastepujgcych zasad postepowania z dokumentami:

pracowania jedynie z dokumentami niezbednymi do wykonania swoich
obowigzkéw;

przechowywania dokumentoéw w czasie nie dtuzszym niz czas niezbedny
do zrealizowania zadan, do ktérych wykonania dokumenty sg
przeznaczone;



g. nietworzenia kopii dokumentédw innych, niz niezbedne do realizac;i
zadan.

h. zachowania w poufnosci danych osobowych oraz informacji o
stosowanych sposobach ich zabezpieczenia, takze po ustaniu stosunku
prawnego tgczgcego osobe upowazniong do przetwarzania danych
osobowych;

i. zabezpieczenia dokumentow przed dostepem osdb nieupowaznionych
do przetwarzania danych osobowych, przetwarzaniem z naruszeniem
RODO, nieautoryzowang zmiang, utratg, uszkodzeniem Iub
zniszczeniem.

8 12 Wizerunek

1. Ztozenie i wypetnienie listy obecnosci na Hackathonie, oznacza akceptacje
niniejszego Regulaminu, a tym samym niniejsze postanowienia dotyczgce
wizerunku.

2. Wizerunek Uczestnika bedzie utrwalany na zdjeciach i filmach, nagraniach
gtosu, wykonywanych podczas realizacji projektu. Utrwalanie jest
niezbedne do dokumentacji projektu/programu, kontroli, udostepniania
uprawnionym  podmiotom  uczestniczagcym w  realizacji/kontroli
projektu/programu.

3. Wizerunek (zdjecia, film, nagrania audio-gtos) bedzie podlegat réwniez
publikacji  (rozpowszechnianiu) zgodnie z zapisami niniejszego
Regulaminu. Zgodnie z art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych, uczestnik akceptujgc Regulamin, wyraza
zgode na rozpowszechnianie (publikacje) przez Administratora i podmioty
uczestniczace w realizacji projektu/programu, wskazane w §11
Regulaminu, wizerunku uczestnika projektu (zdjecia, film, nagrania audio-
gtos) w celu - ilustrowania informacji o realizacji projektu/programu,
promocji projektu/programu oraz promocji Administratora.

4. Zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona iloSciowo, czasowo ani
terytorialnie; obejmuje wszelkie formy publikacji wizerunku (w tym gtosu),



zarejestrowanego podczas realizacji projektu na zdjeciach, filmach,
nagraniach audio, za posrednictwem dowolnego medium, w tym w
szczegolnosci publikacje:

a. w Internecie (strona www i portale spotecznosciowe
Administratora/Partnerow/podmiotéw zaangazowanych w realizacje
projektu/programu),

b. w mediach (lokalne radio, TV, portale informacyjne),

c. w materiatach informacyjnych, promocyjnych lub dokumentujgcych
realizacje projektu/ programu,

d. na terenie placowki Administratora (w tym na tablicach
informacyjnych).

. Wizerunek (zdjecia, film, nagrania audio-gtos) moze byc¢ uzyty do réznego
rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu/gtosu, np. kadrowania
i kompozycji, zgoda obejmuje utrwalanie, obrébke, powielenie (w formie
elektronicznej i drukowanej) bez obowigzku akceptacji produktu
koricowego, lecz nie w formach obrazliwych lub ogdlnie uznanych za
nieetyczne.

. Niniejsza zgoda, dotyczagca wizerunku, moze zosta¢ cofnieta, z tym, ze
uczestnik zobowigzuje sie, ze nie cofnie zgody przed uptywem
obowigzkowego okresu przechowywania danych osobowych, wskazanego
w 811 Regulaminu. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem
publikacji, ktérej dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

§ 13 Wtasnos¢ Intelektualna

. Wszystkie rozwigzania muszg stanowi¢ Open Source.

. Zgtaszajac swoj udziat w Hackathonie, uczestnik udziela Organizatorom
kazdemu z nich odrebnie oraz wszystkim tgcznie, na cele niekomercyjne,
nieodptatnie i na czas nieokres$lony:

a. licencji niewytgcznej z prawem do udzielania dalszych licencji;
b. zezwolenia na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego;



C.

niewytgcznego prawa zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa
autorskiego z prawem do udzielania dalszych zezwolen do wszelkich
utwordéw powstatych w trakcie Hackathonu.

. Zgody na wykorzystanie efektdw opracowanego rozwigzania w catosci

lub w czesci w zakresie niezebnym do realizacji zadan publicznych m.in.
zwigzanych z organizacjg transportu zbiorowego, a takze w celach
promocyjnych lub testowych, przy czym wykorzystanie moze nastgpic
zarowno bezposrednio przez Organizatordéw, jak i za posrednictwem
podmiotow trzecich, w tym podwykonawcéw, partneréw oraz
podmiotdw wspoétpracujgcych, ktérym Organizatorzy powierzg
wykonywanie czynnosci zwigzanych z wdrozeniem, rozwojem lub
wykorzystaniem rozwigzania.

3. Nabycie przez Organizatoréow praw, o ktorych mowa powyzej, nastepuje
bez ograniczen co do terytorium, czasu, liczby egzemplarzy i nosnikéw, w
zakresie nastepujacych pol eksploataciji:

a.

C.

utrwalanie - w szczegdlnosci drukiem, zapisem w pamieci komputera i
na nosnikach elektronicznych, oraz zwielokrotnianie tak powstatych
egzemplarzy dowolng technika;
rozpowszechnianie oraz publikowanie w dowolny sposéb (w tym
poprzez: wyswietlanie lub publiczne odtwarzanie lub wprowadzanie do
pamieci komputera i sieci multimedialnych, w tym Internetu) - w
catosci lub w czesci, jak réwniez w potgczeniu z innymi utworami;

a. udostepnianie, w szczeg6lnosci poprzez prezentacje na

spotkaniach z udziatem Organizatoréw;

wprowadzanie do obrotu (zaréwno oryginatu, jak i egzemplarzy
utworow i nosnikéw, na ktérych utwory zostaty utrwalone), uzyczanie
utworéw (w catosci lub w czesci) lub nos$nikéw, na ktérych utwory
utrwalono;

. wprowadzanie (w tym zlecanie wprowadzania osobom trzecim)

dowolnych zmian w utworach, w tym: przystosowywanie,
dokonywanie zmian uktadu, sporzadzanie wyciggow, streszczen,
skrétéw, dokonywanie aktualizacji, tgczenie z innymi utworami oraz
ttumaczenie - w odniesieniu do catosci lub czesci.

4. W przypadku zgtoszenia przez osoby trzecie roszczen opartych na zarzucie,

ze

korzystanie z utworow opracowanych przez zespo6t w trakcie



Hackathonu Al narusza prawa wiasnosci intelektualnej przystugujgce tym
osobom, Organizator poinformuje zespdt o takich roszczeniach, a zespét
podejmie niezbedne dziatania, majgce na celu zazegnanie sporu i poniesie
w zwigzku z tym wszystkie koszty. W szczegdlnosci, w przypadku
wytoczenia w zwigzku z tym przeciwko Organizatorom powddztwa z tytutu
naruszenia praw wiasnosci intelektualnej, cztonkowie zespotu przystgpia
do postepowania w charakterze strony pozwanej, a w razie braku takiej
mozliwosci wystgpig z interwencjg uboczng po stronie pozwanej oraz
pokryjg wszelkie koszty i odszkodowania, w tym koszty obstugi prawnej
zasgdzone od Organizatoréw.

§ 14 Postanowienia Koncowe

1. Regulamin zostat opracowany przez Organizatoréw.

2. Organizatorzy zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu, o czym
niezwtocznie poinformujg uczestnikdw za posrednictwem elektronicznych
kanatow komunikacji.

3. W przypadku zmiany Regulaminu i/lub rezygnacji z realizacji Hackathonu,
uczestnikom nie przystugujg zadne roszczenia wobec Organizatordw.

4. Organizatorzy zastrzega sobie prawo do zmiany daty, odwotania lub
przerwania Hackathonu z przyczyn technicznych, prawnych, dot.
bezpieczehstwa lub naruszenia bezpieczehstwa Srodowiska
informatycznego w wyniku dokonania lub préby cyberataku na sSrodowisko
informatyczne Organizatorow.

5. Uczestnik nie moze zada¢ od Organizatoréw zwrotu jakichkolwiek kosztow
udziatu w wydarzeniu (np. zwrotu kosztéow przejazdu, zakwaterowania

itp.).



6. Przez dnirobocze rozumie sie dni od poniedziatku do pigtku, z wytgczeniem
dni ustawowo wolnych od pracy oraz dni wolnych od pracy u
Organizatoréw.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
majg odpowiednie reguty i zasady prawa polskiego.

8. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 23.05.2026

Zatgczniki do requlaminu:

1. Protokét przyznania nagrody Spaceshield Hack 2026
2. Oswiadczenie do celu wyptaty nagrody



